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Ντόμινο 

 

για την αισθητοποίηση των αριθμών 1 ως 9 
 

 
Το παιχνίδι στηρίζεται στην αισθητοποίηση των αριθμών ως δομών 
στον εγκέφαλο του παιδιού. 
 
Κατασκευάζεται ως εξής: Αφού τυπώσουμε τις σελίδες 3 ως 5, τις 
κολλάμε καλά πάνω σε χαρτόνι. Στη συνέχεια κόβουμε τις κάρτες του 
ντόμινο (όπως φαίνονται στο παράδειγμα) έτσι ώστε κάθε κάρτα να 
έχει έναν αριθμό και μια εικόνα που παριστάνει έναν αριθμό. Κάθε 
σελίδα έχει 12 κάρτες. 
 
Το παιχνίδι παίζεται από 2 ως 4 παιδιά, που μοιράζονται τις κάρτες 
(αφού πρώτα τις ανακατέψουν). Το πρώτο παιδί βάζει κάτω μια 
κάρτα. Το επόμενο παιδί πρέπει να βάλει δίπλα σε αυτή την κάρτα μια 
δική του, τέτοια ώστε το πλήθος των αντικειμένων της ή ο αριθμός της 
να είναι ίσος ή με τον αριθμό της κάρτας που είναι κάτω ή με το 
πλήθος των αντικειμένων της. Το επόμενο παιδί πρέπει να βάλει μια 
δική του (κατάλληλη) κάρτα στη μια ή στην άλλη άκρη της σειράς 
που σχηματίζεται από τις κάρτες κ.ο.κ. (βλέπε το παράδειγμα της 
προηγούμενης σελίδας). 
 
Αν ένα παιδί δεν έχει κατάλληλη κάρτα να τοποθετήσει, περιμένει να 
ξανάρθει η σειρά του. Κερδίζει όποιο παιδί τελειώσει πρώτο τις 
κάρτες του. 
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